
L’acquisition d’un nouvel ampli dans la vie d’un guitariste électrique est 
toujours une étape importante. Tout le monde se rappelle encore son pre-
mier (petit) ampli: dans mon cas, il s’agissait d’un Fender de 10 watts 
avec un haut-parleur de 8 pouces. En le complétant par une pédale Boss 
Metal Zone, j’étais devenu le roi: quel volume, et quel sustain! Je com-
mençais déjà à rêver de stades, de tournées en bus, de disques d’or et de 
grosses fiestas en coulisses. Bref, le monde était à mes pieds... 
… mais seulement jusqu’à la première répète de notre petit groupe dans 
le garage du père de l’autre guitariste... On passait du “mur du son” (dans 
ma chambre) à... même pas juste une petite brique dudit mur! Même en 
ayant tourné tous les boutons vers la droite, quand la section rythmique 
commençait à jouer, mes brillantes interventions disparaissaient comme 
de la neige au soleil. Et mon désarroi de s’accentuer d’autant plus lorsque 
je vis que l’autre guitariste pouvait se targuer d’être le fier propriétaire 
d’un combo! Et doté de deux haut-parleurs! Et même, des haut-parleurs 

de 12 pouces! Et qu’est-ce que ça 
allait fort! 

Le reste de cette historiette 
aura sans aucun doute un 
air connu pour vous: on re-
vend le 10 watts, on trouve 
un job d’étudiant pour les 
vacances, on épargne, tout 
ça pour pouvoir se payer 
aussi un combo. Problème 
réglé, me suis-je alors dit. 
J’étais bien loin de me dout-
er qu’une série d’autres sur-
prises m’attendaient au tour-
nant. Des exemples? Premier 
job en studio: nom d’un..., je 

dois m’acheter de bons effets! 
Ou: premier grand podium en 

plein air, avec un bassiste qui joue très fort: nom d’un..., je dois m’acheter 
un enceinte 4x12”! Etc... 
Quand on se met, comme moi à l’époque, à envisager l’acquisition de 
l’ampli suivant, donc, d’un ampli “sérieux”, on est inondé par une vague de 
possibilités: l’offre en amplis, toutes classes de prix confondues, a de quoi 
vous interloquer. De nos jours, même le “premier petit ampli”, est déjà 
pourvu de certains effets, certains modèles sont digitaux, etc... Et quand 
on envisage d’acheter un “ampli d’un cran au dessus”, il faut faire pas mal 
de choix: combo ou tête séparée, 2 ou 4 (ou 8 ou 12!) haut-parleurs, deux 
ou trois canaux... Et avant tout: depuis l’entrée en lice de processeurs et 
de ‘chips’, on a aussi le choix entre des amplis classiques à lampes et leurs 
rivaux plus modernes, les amplis à modélisation digitale. 
Ces dernières années, les guitaristes ont entamé entre eux des discus-
sions interminables afin de savoir ce qui, à l’heure actuelle, était la meil-
leure solution. D’un côté, un bon vieil ampli à lampes, qui a bel et bien 
cette sonorité inégalable et typique des lampes, avec ses corollaires que 
sont la dynamique et le punch, mais aussi, malheureusement, un prix 
assez dissuasif (entre autres à cause de l’usure des lampes) et bien en-
tendu, des possibilités sonores limitées. En tout cas, si on le compare aux 
modèles digitaux, où l’on trouve n’importe quel ampli connu sur terre (et 
même plus!), et tout cela accompagné d’une très grande facilité d’emploi 
et d’une flexibilité infinie. Et pourtant, le vrai puriste ne veut pas en en-
tendre parler car ce n’est plus de l’analogique et donc, cela ne “sonne pas 
vraiment vrai”, c’est même moins bon au niveau global du son. Comme 
toujours, il y a à boire et à manger des deux côtés... 

GÉNÉRALITÉS 
CONCEPT 
Je vous entends déjà dire: “Bref, ce serait génial si on arrivait à créer un 
ampli qui aurait en lui ‘le meilleur des deux mondes’”. Donc, un ampli 
avec de vraies lampes, mais aussi, un ampli que l’on pourrait program-
mer, qui pourrait offrir plus que ses trois canaux habituels, et même, si 

De aanschaf van een nieuwe versterker is in het leven van de elektri-
sche gitarist altijd een belangrijke mijlpaal. Iedereen herinnert zich nog 
zijn eerste versterker(-tje): in mijn geval een 10 watt Fender met een 8’’ 
speaker. In combinatie met een Boss Metal Zone pedaaltje voelde ik me 
de koning te rijk: dat volume!!! Die sustain!!! Ik begon al te dromen van 
stadions, tourbussen, gouden platen en wilde feestjes in de backstage. De 
wereld lag aan mijn voeten…
Tot die eerste repetitie met ons groepje in de garagebox van de andere gi-
tarist zijn vader… Van de “Wall of Sound” in mijn slaapkamer bleef geen 
steen meer overeind. Hoe ver ik alle knopjes ook naar rechts draaide, 
wanneer de ritmesectie begon te rammen, verdwenen mijn briljante par-
tijen als sneeuw voor de zon. Tot mijn grote afschuw bleek ook nog eens 
dat de andere gitarist de trotse bezitter was van een COMBO!!!  MET 
TWEE SPEAKERS!!! 12 INCH SPEAKERS!!! En die ging LUID!!! De rest 
van het verhaal klinkt u ongetwijfeld bekend in de oren: 10 watter verko-
pen, vakantiejob-
kes doen, spa-
ren, en zo snel 
mogelijk ook 
een combo 
aanschaffen. 
Probleem op-
gelost, dacht 
ik. Wist ik veel 
dat er mij nog 
enkele van 
die mijlpalen 
te wachten 
stonden. Eer-
ste studiojob: 
damn! Ik moet 
goeie effecten 
kopen. Eerste 
groot openluchtpodium met veel te luide bassist: damn! Ik moet een 4 x 
12’’ speakerkast hebben, etc… Wanneer je, zoals ik destijds, de aanschaf 
van een volgende, “serieuze” versterker overweegt, wordt je overspoeld 
door een golf van mogelijkheden: het aanbod aan versterkers is, over 
alle prijsklassen gespreid, overdonderend.   Het eerste versterkertje’’ 
van tegenwoordig is al goed voorzien van allerlei effecten, enkele digi-
tale versterkermodellen, enz. Als je dan de aanschaf van een next level 
amp overweegt dienen enkele belangrijke knopen doorgehakt te worden: 
combo of head? 2 of 4 ( of 8 of 12 ) speaker? Tweekanaals of driekanaals? 
En vooral: sinds de intrede van processoren en chips heb je ook de keuze 
tussen klassieke buizenversterkers en hun moderne tegenhangers, de di-
gital modeling amps.  
De laatste jaren heeft zich een eindeloze discussie ontsponnen tussen 
gitaristen wereldwijd over wat nu het beste is: een goeie ouwe lampenbak 
heeft nu eenmaal die typische buizensound met bijhorende dynamische 
respons en punch, maar jammer genoeg ook een hoog prijskaartje (o.a. 
vanwege slijtage van de lampen) en enigzins beperkte klankmogelijkhe-
den. Zeker in vergelijking met de digitale modellen, waarin je every amp 
known to mankind en nog veel meer aantreft, dit alles met een zeer ver-
gaand gebruiksgemak en tweakability ad infinitum, maar waar de echte 
purist niet van wil horen omdat het niet analoog is en dus niet ‘’echt’’  
klinkt en minder goed overeind blijft in het totale groepsgeluid. Over de 
twee meningen valt wel iets te zeggen.

ALGEMEEN
CONCEPT
“Zou het niet fantastisch zijn mocht er nu een versterker op de markt 
komen die the best of both worlds in zich verenigt?”, hoor ik je al den-
ken. “Zo’n echte buizenversterker,  maar dan eentje die je ook nog kan 
programmeren, waar je meer dan drie verschillende sounds uitkrijgt, en 
dan nog liefst met wat effecten aan boord…” Bij deze zijn je gebeden ver-
hoord: mag ik je de Switchblade van Hughes & Kettner voorstellen, “the 
first fully programmable tube amp on earth”.       

Hughes & Kettner Switchblade
STIJN NORGAFULLY PROGRAMMABLE TUBE AMP 

Å Geen echte ý netuning van  
   ingebouwde fx
• Tap switch te robuust
• (Nog) geen Nederlands- 
   talige handleiding

• Pas de réglage fin pour  
   les effets intégrés
• Trop de résistance  
   au niveau de  
   l’interrupteur de ‘tap’
• Pas (encore) de traduc- 
   tion en néerlandais

CONTRA
• Lampensound
• Digitale architectuur 
• FX-loop
• Prijs

PRO
• Son “lampes”
• Architecture digitale
• Boucle d’effets
• Prix
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Het is niet de eerste maal dat deze Duitse versterkerfabrikant van zich 
laat horen met een innoverend product: in het verleden verbaasden ze 
al vriend en vijand met de Acces, de eerste programmeerbare lampen 
preamp, de Triamp, de eerste 6-kanaals lampenversterker en de ZenTe-
ra, volgens velen de best klinkende digitale versterker. Diezelfde mensen 
hebben nu een nieuw idee uitgebroed, en de ambitie bestond erin een 
all tube versterker  te bouwen met de grenzeloze mogelijkheden van een 
digitale amp. 

Voor deze test mocht ik beschikken over een prototype van de 100 Watt 
Switchblade head met 4x12’’ VC412 speaker cabinet. Mijn buren zullen 
het geweten hebben…

VORMGEVING
Deze head ziet er erg strak uit: een zwarte behuizing, zwart controlepa-
neel met verchroomde knoppen, een zwarte metalen grill met zilveren 
logo, waarachter je de lampen kan zien gloeien. Mmmm, like it… Ook het 
cabinet ziet er mooi uit, in het zwart, maar met hetzelfde zilveren logo en 
een lichte silver sparkle in de stof die de speakers beschermt.

HANDLEIDING
Zoals het een Duits bedrijf betaamt, valt er op de handleiding weinig aan 
te merken. Jammer dat er (nog) geen nederlandstalige versie beschik-
baar is. 

BOUW
BEHUIZING
Dit moet een van de lichtste 100watt heads zijn die ik al heb opgetild. Met 
de behuizing heeft dit alleszins weinig te maken, want die is superstevig. 
Voorzien van stoothoeken als bescherming tegen overijverige roadies en  
afgewerkt met zwarte bekleding. Bovenaan werd een ventilatie-opening 
voorzien voor de koeling van de tubes, en ook deze werd zeer stevig af-
gewerkt met een hardmetalen grill. Enkel oppassen dus voor zatte bas-
sisten met bijhorende pinten. Achteraan werd de head gesloten afgewerkt 
met een metalen plaat en ventilatieopening voor de lampen. 
Ook het cabinet ziet er zeer robuust uit: voorzien van stevige wieltjes en 
handgrepen om je rug te sparen. Je krijgt er tevens een zeer degelijke 
footcontroller bijgeleverd waar je al heel hard op moet stampen om iets 
kapot te maken, lijkt me. Voor de Tap-functie vind ik dit type van switch 
zelfs iets te robuust, persoonlijk verkies ik een lichtere knop voor betere 
timing. 

AFWERKING
Feilloze afwerking, alle onderdelen stralen degelijkheid uit. Robuuste 
knoppen en jackingangen, een duidelijke  lay-out, en enkele mooie de-
tails die het geheel een eigen gezicht geven. 

MOGELIJKHEDEN
AANSLUITINGEN
Op het frontpaneel bestaan de aansluitingen enkel uit een jack input voor 
de gitaar. Aan de achterzijde vind je, van links naar rechts: de speaker 
outputs (4 Ohm, 1x8 of 2x16 Ohm, 16 Ohm), een fx-loop met een –10dB 
switch, de MIDI-aansluiting voor de (bijgeleverde) footcontroller en twee 
jackinputs voor footswitch (channel select, en fx on/off). 

BEDIENINGSPANEEL
Het bedieningspaneel bestaat van links naar rechts uit: power on lampje, 
mains schakelaar, standby-switch. Daarna volgt de Master sectie:  volu-
meknop plus drie knopjes met verklikkerlichtjes voor (1) het opslaan van 
presets, (2) het inschakelen van de fx-loop en (3) het serieel of parallel 
schakelen van deze loop.  Hier vinden we tevens een LED die de original 
value van een programmable setting aangeeft, heel handig wanneer je 
nieuwe sounds gaat maken, maar hierover straks meer. Vervolgens ko-
men we bij de Digital Effects sectie met draaiknoppen voor regeling van 
Reverb, Delay (Volume, Feedback, Time) en ModFx. Deze laatste is een 
draaiknop die is onderverdeeld in drie zones: Chorus, Flanger en Tre-
molo.
Dan blijft nog de Channel-sectie over, met Mastervolume, Presence, 
Treble, Mid, Bass, Gain, en een zogenaamde “chickenhead”switch om te 
schakelen tussen het Clean-, Crunch-, Lead- en Ultra-kanaal. 

EFFECTEN
De Switchblade heeft drie onafhankelijke digitale effectsecties ( Reverb, 
Delay, Modfx) aan boord, die je naar believen kan combineren en pro-
grammeren. Ze worden via een intelligent analoog circuit gemengd met 
je direct signaal, zodat je lampensound steeds overeind blijft.
Belangrijke opmerking over de Reverb en de Modfx: hier kan je enkel 
de hoeveelheid effect instellen. Voor de galm bijvoorbeeld kan je dus 
niet zelf de predelay of de decay finetunen, idem voor de chorus: je hebt 
geen keuze uit een aantal pedaaltjes met bijhorende settings. Voor de 
ware finetuner lijkt dit misschien een tekortkoming, maar aan de andere 
kant word je hier ook veel werk bespaard. Hughes&Kettner heeft hier ge-
woon gezocht naar de meest gebruikte en de meest muzikaal klinkende 
sounds. 

possible, avec quelques effets intégrés. Eh bien, c’est fait: vos prières ont 
été entendues et exaucées! Permettez-moi de vous présenter le Switch-
blade de Hughes & Kettner, ‘the first fully programmable tube amp on 
earth’. 
Ce n’est pas la première fois que ce fabricant allemand d’amplis se fait 
remarquer par le côté innovant de ses produits: par le passé, il avait déjà 
surpris tout le monde avec son Access, le premier préampli programma-
ble à lampes, avec leur Triamp, le premier ampli à lampes à six canaux, et 

avec leur ZenTera, l’ampli digital 
donnant le meilleur son, selon un 
avis largement répandu. 

ESTHÉTIQUE 
Cette tête d’ampli a un aspect des 
plus stricts: un boîtier noir, un 

panneau de contrôle noir à boutons chromés, et une grille en métal noir 
avec un logo argenté, grille derrière laquelle on aperçoit le rougeoiement 
des lampes. Mmmh, ça fait chaud au cœur... L’enceinte est tout aussi 
agréable à regarder, tout de noir vêtue, avec le même logo et un léger 
scintillement argenté dans le tissu qui protège les haut-parleurs. 
NOTICE D’EMPLOI 
Suivant la tradition des entreprises allemandes, cette notice ne nécessite 
pas de commentaire particulier. C’est juste un peu dommage que cette 
fois encore, une version néerlandaise ne soit pas disponible. 

CONSTRUCTION 
CHÂSSIS 
Cela doit être une des têtes de 100 watts les plus légères que j’aie soulevées. 
Mais cela n’a en tout cas rien à voir avec le châssis, car il est super-solide. 
Pourvue de renforts de coins servant de protection au cas où les roadies y 
iraient un peu fort, la tête est habillée d’un revêtement noir. Sur le dessus, 
une ouverture a été pratiquée pour ventiler et donc éviter une surchauffe 
des lampes, ouverture qui est également très solidement complétée par 
une grille en métal. Donc, attention quand même à vos copains bassistes 
et “bourrés” qui passeraient avec leur bière... A l’arrière, la tête est fermée 
au moyen d’une plaque en métal avec une ouverture de ventilation pour 
les lampes. 
L’enceinte paraît également “en béton”; et elle est pourvue de roulettes 
et de poignées, le tout dans le genre “costaud”, afin d’épargner votre dos. 
Compris dans la livraison, on “hérite” aussi d’un contrôleur à pied des 
plus solides, car à mon avis, on doit déjà le piétiner méchamment avant 
d’amocher quoi que ce soit. Pour la fonction ‘tap’, je trouve même ce type 
de contacteur un peu trop “dur”: personnellement, je préfère un poussoir 
plus “léger”, mieux adapté pour fixer un rythme avec précision. 

FINITION 
La finition est un “sans fautes”, toutes les pièces dégagent une impression 
de solidité. Des boutons et des connexions robustes, une implantation 
des commandes logique, et quelques détails bien “sentis” qui confèrent à 
l’ensemble un caractère personnel. 

POSSIBILITÉS 
CONNEXIONS 
Sur la face avant, il n’y a qu’une connexion, c’est celle du jack d’entrée 
pour la guitare. Sur la face arrière, on trouve, de gauche à droite: les sor-
ties des haut-parleurs (4 Ohm, 1x8 of 2x16 Ohm, 16 Ohm), une boucle 
d’effets avec un atténuateur de -10dB, les connexions MIDI pour le pé-
dalier (compris dans la livraison), et deux jacks d’entrée pour le double 
interrupteur à pied (choix du canal et mise en/hors service des effets). 
PANNEAU DES COMMANDES 
Voici l’emplacement des commandes, de gauche à droite. Pour commenc-
er, lampe témoin de tension, interrupteur de mise sous tension puis celui 
de ‘stand by’. 
Ensuite vient la section Master: un bouton de volume plus trois petits 
boutons avec lampes témoins qui signalent (1) la mise en mémoire des 
présélections, (2) la mise en/hors service de la boucle d’effets et (3) sa 
mise en série ou en parallèle. Il y a également une LED qui donne la va-
leur originale d’un paramètre programmable, ce qui est très pratique 
quand on cherche à créer de nouveaux sons, mais nous verrons cela un 
peu plus loin. 
Ensuite vient la section des effets digitaux avec ses boutons rotatifs pour 
régler les paramètres de la réverbe, du retard (Volume, Feedback, Time) 
et des effets de modulation. Ce dernier est un bouton avec trois zones 
distinctes correspondants aux effets de chorus, de flanger et de tremolo. 
Il nous reste à voir la section réservée au canal, avec ses réglages Master, 
Presence, Treble, Mid, Bass, Gain et un sélecteur, de forme ‘chicken head’ 
bien connue, qui permet de choisir le type de canal (Clean, Crunch, Lead 
et Ultra). 

EFFETS 
Le Switchblade a trois sections d’effets indépendantes (réverbe, retard 
et effets de modulation) que l’on peut programmer et combiner selon son 
bon plaisir. Grâce à un circuit analogique “intelligent”, ils sont mélangés 
au signal direct en veillant à ce que le son à lampes reste toujours bien 
“consistant”. 
Il y a une remarque importante à faire sur la réverbe et les effets de 
modulation: l’ampli ne permet que de régler la quantité de l’effet. Par ex-
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